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İlkokul (7•8•9+ Yaş)

Us'lu çocuklara 
Us'lu sorular



Geleceğin çocukları
için us’lu kitaplar...

TÜZDER Yayınları, IQ, Dikkat ve Yetenek Geliştiren Kitaplar 
serisini özenle sunar...

Tüm Üstün Zekalılar Derneği uzmanlarınca, TÜZDER Eğitim 
Metodu            esas alınarak hazırlanan kitaplarda, 
çocuğunuzun becerilerinin en üst noktaya taşınması 
hedeflenmektedir.

21. Yüzyıl Becerileri’ni geliştirici nitelikteki etkinliklerden 
oluşan kitaplar, PISA ve TIMSS gibi uluslararası 
değerlendirme ölçeklerine uygun şekilde,  uluslararası 
standartlarda, çoklu dil seçeneğiyle hazırlanmıştır. 

Uluslararası Eğitimde İnovasyon Merkezi (ICIE) ve Yıldız 
Teknik Üniversitesi Eğitim Fakültesi  tarafından onaylanmış 
olan seri, okul öncesi ve ilkokul yaş düzeylerinde, 3 farklı 
gelişim kademesi düşünülerek tasarlanmıştır. Seriler, 3 Level 
halinde toplam 9 kitaptan oluşmaktadır:

İlkokul Serisi (7•8•9+ YAŞ)
1. Level: Draw, Cube, Find (IQ, Yetenek, Görsel Motor)
2. Level: Solve, Mind, Crossword (IQ, Dikkat, Problem Çözme)
3. Level: Coordinate, Matrix, Algorithm (IQ, Mantık, 
Muhakeme, Strateji)

TÜZDER
Y A Y I N L A R I



Aşağıdaki kesik çizgilerin üzerlerini
çizerek koyun çizimini tamamla.

Complete the wind by drawing
without going beyond the white area. 

As your child does DRAW questions, eye coordination 
development will pick up speed thanks to the events 
and activities supporting motor skills, coupled with 
their drawing skills, dimensional comprehension, and 
attention and distinguishing skills. With the DRAW 
application, you will discover drawings and 
dimensions, and your child will be able to 
progressively become successful.  

Çocuğunuz, DRAW uygulamalarını yaptıkça çizim 
becerisi, boyut kavrayışı, dikkat ve ayırt etme 

becerisiyle birlikte, motor becerisini destekleyen 
etkinliklerle el göz koordinasyonu gelişimi 

hızlanacak, bu yönlerdeki eksiğini tamamlayacaktır. 
DRAW uygulamasıyla çizim ve boyutlandırmaları 
keşfedecek, çocuğunuzun aşamalı olarak başara 

bilme becerisi gelişmiş olacaktır. 

Koyun | Sheep



Yukarıdaki şekli tamamlayan
 parçayı bul ve işaretle.

Find and mark the piece which
will complete the pattern above. 

CUBE etkinlikleriyle çocuğunuzun küpleri tek tek 
algılaması ve karşılaştırması, alanı kıyaslaması, bütünü 

kavrama kabiliyetleri, etkinliklerdeki göreve 
odaklanması, dikkatini sürdürebilmesi, renklere 

bakarak bir bütüne ulaşmasını sağlayacak faaliyetler 
hazırlanmıştır. Bu etkinlikler; görsel dikkat, fotografik 

hafıza, sekil kopyalama becerilerini de geliştirmiş 
olacaktır. CUBE etkinlikleri parça bütün ilişkisi, 

tamamlama, dikkat ve ayırt etme becerisini 
güçlendiriyor.  

With CUBE events and activities, activities have been 
prepared ensuring that your child can perceive and 
compare the cubes one by one, compare space, improves 
their abilities to comprehend the whole, focuses on the 
task in the activity, maintains attention and reaches a 
whole looking at the colors. These events and activities 
will also develop visual attention, photographic memory 
and figure copying skills. CUBE events and activities 
strengthen the skills of part vs. whole relationship, 
completing, attention and distinguishing.
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Yukarıda verilmiş olan 39 kutucuklarından
kaç tane olduğunu bulunuz.

Can you find how many 39 there
are among the numbers given above?
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Çocuğunuz, FIND uygulamalarını yaptıkça dikkat, 
hafıza, parça-bütün ve boyut kavrayışı, ayırt etme 

becerisi gelişimi hızlanacak, bu yönlerdeki eksiğini 
tamamlayacaktır. Bu etkinlikler; görsel dikkat, 

fotografik hafıza, sekil kopyalama becerilerini de 
geliştirmiş olacaktır. FIND etkinlikleri dikkat ve 

görsel ayırt ediciliği geliştirirken, bellek gücü ve 
zihinsel performansı artırıyor.

While doing FIND activities, development of your 
child’s skills of attention, memory, part vs. whole and 
dimensional comprehension and making distinction 
will pick up seed, thus helping them complete their 
deficiency.  These activities will also develop the skills 
of visual attention, photographic memory and figure 
copying. As FIND activities develop attention and 
visual distinguishing, they also enhance memory 
power and mental performance at the same time.



FIND

Çocuğu apartmanın en üst
katındaki odasına ulaştırabilir misin?

Child on top of apartment building
Can you get him to his room?
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Çocuğunuz, SOLVE uygulamalarını yaptıkça 
bağlantısal düşünme, mantık yürütme, problem 

çözme, dikkat, ve ayırt etme becerisinin gelişimi 
hızlanacak, bu yönlerdeki eksiğini 

tamamlayacaktır. SOLVE etkinlikleri analitik 
düşünme becerilerini geliştiriyor.

As your child performs SOLVE practices, the 
development of connective thinking, reasoning, 
problem solving, attention, and discernment will 
accelerate and complete the deficiency in these 
aspects. SOLVE activities improve analytical 
thinking skills.

APARTMAN BULMACA

APARTMENT SUDOKU
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Sağdan sola
bakıldığında kaç
apartmanın 
görüldüğünü 
ifade eder. 

It refers how many
apartments are visible
when looked through
right to left.

1

Örnek / Sample:

Apartman bulmacada tablonun içerisine 
yerleştirdiğiniz sayılar, apartmanın kat sayısını 

ifade eder. Tablonun kenarlarında yazılı sayılar ise 
bakılan cepheden görülebilen apartman sayısını 
göstermektedir. Oyunun amacı, verilen aralıktaki 

rakamları (1-3) her satır ve her sütunda birer defa 
yazarak tabloyu doldurmaktır.

Numbers you have placed within the table in
Apartment Sudoku refer to the floor numbers
of the apartment. The numbers written on the
sideways of the table refer to the apartment
floors which are visible when looked from the
facade. The purpose of the game is to fill the
table by writing the numbers in the given range
(1-3) in each line and column.



Find and match the pieces completing each
other and creating rectangular.

Birbirini tamamlayıp daire oluşturan
parçaları bul ve eşleştir.

Örnek / Sample

MIND etkinlikleri; çözüme odaklanma, strateji 
geliştirme ve uygulama, merak etme, örüntüde 

bütünlüğü oluşturma, mantıksal çıkarımda 
bulunma, olaylar arasında örüntü kurma gibi üst 

düzey bilişsel becerileri geliştirmek üzere 
planlandı. Soru şekilleri ve zorluk seviyeleri bu 

kazanımlar gözetilerek hazırlandı.

MIND activities; It was planned to develop high 
level cognitive skills such as focusing on solution, 
developing and implementing strategies, 
wondering, building pattern integrity, making 
logical inferences, building patterns between 
events. Question forms and di�culty levels were 
prepared considering these gains.



Bir numaralı çark sağa doğru dönmeye başladı. 
Tüm çarkları izleyerek 2, 3, 4, 5, 6 ve 7 numaralı 

çarkların hangi yöne doğru döndüklerini bul ve yön
okunu ilgili kutuya çiz.

The wheel numbered one starts to turn to the left 
side. Find and draw the direction of the wheels 
numbered 2, 3, 4, 5, 6 and 7 by watching all wheels.

MIND

Örnek
Sample

1 2 3 4 5 6 7



Harflere dikkat ederek meyvelerin
isimlerini kutulara yerleştir. 
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CROSSWORD etkinlikleri; çözüme 
odaklanma, strateji geliştirme ve uygulama, 

merak etme, örüntüde bütünlüğü 
oluşturma, mantıksal çıkarımda bulunma 

gibi üst düzey bilişsel becerileri geliştirmek 
üzere planlandı. Çocuğunuz, bu 

uygulamaları yaptıkça Kelime bilgisi, sesler 
ve heceler, yaş düzeylerine uygun 

kelimeleri kolayca öğrenmesi 
kolaylaşacaktır.

CROSSWORD activities; It was planned 
to develop high-level cognitive skills 
such as focusing on solution, developing 
and implementing strategies, wondering, 
building pattern integrity, making logical 
inferences. As your child makes these 
applications, age-appropriate words will 
be learned easily.



Bulmacanın parçalarını incele ve anlamlı kelimeler oluşturacak şekilde tamamla.
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COORDINATE etkinlikleri; mantıksal akıl 
yürütme, dikkat, bellek, görsel ve 

mekânsal keskinlik, şekil zemin ilişkisi, 
problem çözme gibi üst düzey bilişsel 
becerileri geliştirmek üzere planlandı.  

COORDINATE, akıl yürütme, belleği 
kullanma, görsel ve mekânsal keskinliği 

kullanma gibi üst düzey bilişsel 
becerileri güçlendirir.

COORDINATE events and activities have 
been planned in order to develop high 
level cognitive skills such as logical 
reasoning, attention, memory, visual and 
spatial sharpness, figure vs. ground 
relationship and problem solving. 
COORDINATE strengthens high level 
cognitive skills such as reasoning, memory 
and visual and spatial sharpness.

X

Yardım gemisinin koordinatlarını doğru şekilde yaz.

Write the correct coordinates of the aid ship.
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COORDINATE

Koordinatları verilmiş çizgileri tabloda bulup çizerek gizlenmiş resmi ortaya çıkar.

Find the lines of which coordinates are given on the table and find the hidden image.
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Her birinin yaşları ile ilgili bilgileri aşağıda
verilen dört kardeşin, yaşlarını bulabilir misin?

Can you find the ages of four siblings on which
information have been provided 
below?

•  Kerem is four years older than Şule.
•  The oldest sibling’s name is Burak.
•  The age of Mert who is one year younger
    than Burak is 3 less than the addition of the
    ages of Kerem and Şule.
•  Şule is 6 years old.

•  Kerem, Şule'den dört yaş daha büyüktür.
•  Dört kardeşten en büyüğünün adı Burak'tır.
•  Burak'tan bir yaş küçük olan Mert'in yaşı,
    Kerem ile Şule'nin yaşları toplamından 3 eksiktir.
•  Şule altı yaşındadır.

Kerem Burak Mert Şule
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MATRIX etkinlikleriyle çocuğunuzun muhakeme 
ve mantıklı düşünme becerisi, olguları 

kıyaslaması, konsantrasyonu, göreve 
odaklanması ve problem çözme becerisini 

geliştirecek faaliyetler hazırlanmıştır. Eğlenceli 
MATRIX etkinlikleri ile çocuğunuz; tablo okuma, 

grafik yorumlama ve sözel mantık alanlarında 
gelişim sağlayacaktır.

With MATRIX activities, activities were 
developed to improve your child's reasoning 
and logical thinking skills, comparison of cases, 
concentration, task focus and problem solving 
skills. Your child with fun MATRIX activities; 
improve reading, graphic interpretation and 
verbal logic.



Renklerle kodlanmış yönleri
dikkate alarak çocuğu kitaba ulaştır.

Ensure the kid to reach to the book
according to the directions coded in colors.

ALGORITHM etkinlikleriyle mantık yürütme, 
analitik düşünme, dikkat-zekâ, 

görsel-uzamsal algı, problem çözme, sıralı 
düşünme, görsel ve mekânsal algılama gibi 

bilişsel ve motor becerilerinin farklı bir 
yöntemle geliştirilmesi hedeflenmektedir. 

ALGORITHM mantığı, hayatın her anında yer 
alan mantık ve problem çözme faaliyetinin 

temelinde yer alır. ALGORITHM’deki kolay ve 
eğlenceli etkinlikler kodlama ve algoritma 

mantığını öğretiyor.

ALGORITHM activities aim to develop cognitive 
and motor skills such as reasoning, analytical 
thinking, attention-intelligence, visual-spatial 
perception, problem solving, sequential 
thinking, visual and spatial perception in a 
di�erent way. The logic of ALGORITHM is at the 
core of the logic and problem-solving activity 
taking place in every moment of life. Easy and 
fun activities at ALGORITHM teach the coding 
and algorithm logic.



+90 212 679 06 00 / www.tuzder.org / info@tuzder.org

İlkokul 7•8•9+  Yaş
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IQ, Dikkat ve Yetenek Geliştiren Kitaplar Serisi


